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1 AR4Youthist

. /. . Koolitus noortele liitreaalsuse teemal Autoring, mis tutvustab immateriaalseid
Tekstid: https://www.paidika-paramythia.gr/ kultuurivarasid kasutusjuhtudeks (AR4Youth) ion projekt, mida rahastab Euroopa
Liidu Erasmus+ programm, mida koordineerib Sotsiaal- ja Haridusteaduste

Uurimis- ja Innovatsioonikeskus (RISC) ning koost66s organisatsioonidega alates

aastast. Holland (ATERMON), Kiipros (Fairy Tale Museum), Leedu (Active Youth),

Tolge: Ruta Pels (Eesti People to People) Kreeka (AKNOW) ja Eesti (Eesti People to People).
lllustratsioon — montaaz: Aspasia Xydea (Muinasjutumuuseum)
Q AR4Youth keskendub noorte koolitamisele laiendatud reaalsuse (AR) projekti
kavandamisel, kavandamisel ja rakendamisel raamatute, juhendite Voi

késiraamatute digiteerimiseks ja tdiendamiseks. Lisaks tunnistades vajadust
séilitada meie kultuuriparandit, mis on meie vaartuste, uskumuste ja putldluste
aluseks, ning jargides saastva arengu eesmaérgi (SDG) 11.4 “tugevdada
joupingutusi maailma kultuuri- ja looduspéarandi kaitsmiseks ja kaitsmiseks” ,
kasutab projekt juhtumiuuringutena Kreeka, Leedu ja Eesti muinasjutte, maute
ja legende, mis muudetakse digitaalselt AR-tekstideks ja sdilitatakse projekti
kultuurilises digitaalraamatukogus.

©AR4Youth, 2022

. . . . .9 ) Eespool nimetatud ulatuse késitlemiseks on projekti eesmérk saavutada
See sisuon Iltsgnt5|tuq Creative Comr_r_10ns Attribution 4.0 Internatlo_nal jargmised eesmérgid:
(CC _BY 4.0) litsentsi alusel. See tahendab, et korduvkasutamine
on Iubatu_d eeldusel, et antakse asjakohane krediit ja naidatakse -tdiustada noorte digioskusi (st AR-tehnoloogiate kasutamist), pdérates erilist
muudatusi. tédhelepanu NEET-noortele (ei ole hariduses, téékohas v6i koolituses);

-anda noortele konkurentsivéimeline kvalifikatsioon kas t66turule sisenemiseks
voi oma ettevotliku tuleviku kujundamiseks;
-Tosta noorte teadlikkust partnerriikide kultuuriparandi aspektidest;
-teadvustada neile kultuuriparandi ja tapsemalt traditsiooniliste muinasjuttude,
miudtide ja legendide sailitamise tahtsust digiteerimise kaudu;

Q‘ -Tosta noorsootdd kvaliteeti ja innovaatilisust labi stivendatud digikoolituse
loomise.

Rohkem infot projekti ja selle tegevuste kohta leiab projekti kodulehelt
https://www.ardyouth.eu/, ja Facebooki kontolt (2AR4Youth).
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Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te) omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu v6i Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA)
seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest ei vastuta.
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Punamiitsikese vanaema elas kaugel metsas, kaks ja pool kilomeetrit
kiilast? Varsti peale metsa sisenemist kohtas punamiitsike hunti. Punamiit-
sike ei teadnud, kui kurtloom ta on ega osanud teda kart‘a.

“Tere hommikust vdike Punamiitsike” 4
“Tere hommikust harra hunt!”

“Kuhu sa nii vara ldhed viike Punamiitsike?”

“Vanaema juurde.”

“Mida sa kannad oma polles?”

“Veini ja natukene maitsvat toitu, mida mu ema eile valmis kiipsetas minu
haigele vanaemale. See aitab tal terveks saada.” .
« T o % ?”

Ja kus su ema elab vaike Punamiitsike?

- majake seisab

3




*

Punamiitsike vaatas iiles ja nagi okste vahel tantsivaid pdikesekiiri,
koikjal kasvasid ilusad lilled ja ta métles: “Kui ma korjan véikese lill-
ekimbu vanaemale, siis see pakub talle kindlasti palju r66mu. On veel
vara ja kindlasti jouan tema juurde 6igeks ajaks.” Nii ldks ta metsarajalt
mabha ja laks metsa koige ilusamaid lilli otsima. Iga kord, kui ta lille
l6ikas, métles ta, et natukg kaugemal nagi teist, veelgi ilusamat, lille ja
nii ta lakski dielt 6iele aina siigavamale metsa.
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Olles kohu téis soonud, otsustas hunt pikali heita‘j‘iakteha vaik-

se uinaku. Ta norskas viga valjusti. Sellel hetkel m66dus ma-
jast jahimees ja pomises: ,Kuidas on véimalik, et Vanaema
nii valjusti norskab! Lahen vaatan, kas tal on midagi vaja.”

Sisenedes majja nigi ta voodis magavat hunti. ,,Siin sa oledki

kurikael! Kiill ma leian, mida teha sinu nahaga!“ Kui jahimees
oli juba valmis tulistama, tuli talle jarsku mote, et v b olla
s6i hunt vanaema dra. Seega otsustas jahimees va aema mitte
tulistada, sest tal oli veel aega vanaema paast

kadrid ning hakkas hundi kéhtu lahti 16ik ma,§§

négi ta Punamiitsikest ning varsti ka vanaema. Punami tsi‘ke
iitles vilja ronides ,Oi kui hirmus mul oli! Kui plme undi
koéhus oli!*
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Jargmisena ronis vélja vanaema, vaevu.hingates. Punamiitsike
hakkas kiiresti kive korjama ning pani need hundi kéhtu. Kui
‘ hunt drkas tiles, siis kivid osutusid liiga raskeks ping ta ei saanud
pogeneda. Ta kukkus ja suri.

Punamiitsike, vanaema ja jahimees olid vdga onnelikud. Ja-
h1mees vottis hund1 naha ja lidks ko]u Vanaema s0i t01tu, saia
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