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AR4Youthist

. I/ . Koolitus noortele liitreaalsuse teemal Autoring, mis tutvustab immateriaalseid
Tekstid: https://www.paidika-paramythia.gr/ kultuurivarasid kasutusjuhtudeks (AR4Youth) ion projekt, mida rahastab Euroopa
Liidu Erasmus+ programm, mida koordineerib Sotsiaal- ja Haridusteaduste
Uurimis- ja Innovatsioonikeskus (RISC) ning koost66s organisatsioonidega alates
aastast. Holland (ATERMON), Kiipros (Fairy Tale Museum), Leedu (Active Youth),
Kreeka (AKNOW) ja Eesti (Eesti People to People).

Tolge: Ruta Pels (Eesti People to People)
lllustratsioon — montaaz: Aspasia Xydea (Muinasjutumuuseum)

AR4Youth keskendub noorte koolitamisele laiendatud reaalsuse (AR) projekti
kavandamisel, kavandamisel ja rakendamisel raamatute, juhendite Voi
késiraamatute digiteerimiseks ja tdiendamiseks. Lisaks tunnistades vajadust
séilitada meie kultuuriparandit, mis on meie vaartuste, uskumuste ja puldluste
aluseks, ning jargides saastva arengu eesmaérgi (SDG) 11.4 “tugevdada
joupingutusi maailma kultuuri- ja looduspéarandi kaitsmiseks ja kaitsmiseks” ,
kasutab projekt juhtumiuuringutena Kreeka, Leedu ja Eesti muinasjutte, muute
ja legende, mis muudetakse digitaalselt AR-tekstideks ja sdilitatakse projekti
kultuurilises digitaalraamatukogus.

Eespool nimetatud ulatuse kéasitlemiseks on projekti eesmérk saavutada
jargmised eesmargid:

©AR4Youth, 2022

See sisu on litsentsitud Creative Commons Attribution 4.0 International
(CC _BY 4.0) litsentsi alusel. See tahendab, et korduvkasutamine
on lubatud eeldusel, et antakse asjakohane krediit ja naidatakse
muudatusi.

-taiustada noorte digioskusi (st AR-tehnoloogiate kasutamist), poorates erilist
tahelepanu NEET-noortele (ei ole hariduses, to6kohas voi koolituses);

-anda noortele konkurentsivéimeline kvalifikatsioon kas t66turule sisenemiseks
voi oma ettevétliku tuleviku kujundamiseks;

-Tosta noorte teadlikkust partnerriikide kultuuriparandi aspektidest;
-teadvustada neile kultuuriparandi ja tadpsemalt traditsiooniliste muinasjuttude,
mudtide ja legendide sailitamise tahtsust digiteerimise kaudu;

-Tosta noorsootdd kvaliteeti ja innovaatilisust labi stivendatud digikoolituse
loomise.

Rohkem infot projekti ja selle tegevuste kohta leiab projekti kodulehelt
https://www.ardyouth.eu/, ja Facebooki kontolt (2AR4Youth).

Rahastatud Euroopa Liidu poolt. Avaldatud seisukohad ja arvamused on ainult autori(te) omad ega pruugi kajastada Euroopa Liidu voi Euroopa Hariduse ja Kultuuri Rakendusameti (EACEA)
seisukohti ja arvamusi. Euroopa Liit ega EACEA nende eest ei vastuta.


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://www.ar4youth.eu/
https://www.risc.cy/
https://www.atermon.nl/
https://www.fairytalemuseum.org.cy/
https://activeyouth.lt/
http://www.asserted.eu/
http://www.ptpest.ee/

las kord jdnes, kes ki-

itles, et ta _jookseb
kiiremini, kuil Ukski teine lLoom
metsas. Uhel kevadhommikul oli
uhke jdnes pesast vilja tulnud
Ja so1 virsket rohtu.

Séémise qgjal ndgl ta veidil ee-
mal kilpkonna aeglaselt médda
roomamas.

Ta arvas, et kilpkonn konnib
vdga naljakalt. dnes hakkas
teda ménitama, et kilpkonn on
teost ka aeglasem.

Kilpkonn peatus, pddrdus jdnese poole ja lausus:
“Mis sa arvad selleks, kuil _jookseksime voidu, et
néha, kes meist kahest on kiirem?”

Jdnes kukkus seljili _Jja hakkas naerma. Kuid ndhes,
et kilpkonn jdi tosiseks, sail jdnes aru, et kilpkonn

el teinud nalja, mistéttu vottis ta vdljakutse vastu.

Olles koige sobivam, mdédras rebane stardi ja finist.




Oildujooks oli1 mdératud _jédrgmiseks hommikuks.

Téepoolest, nii kaks vioistlejat kui ka paljud
metsaloomad olid varahommikul stardikohas ootamas.
Rebane andis signaali ja véistlus algas.

Aega kaotamata hakkas kilpkonn kéndima, Loomulikult
aeglaselt, kuid visalt _Jja vahetpidamata ning oli _juba
esimesed paar sentimeetrit teekonnast Ldbinud.

Nédhes kilpkonna tempot _ja tundes unisust, kuna kell oli
vdga varaqgjane, métles _jdnes teha kerge uinaku. Ta arvas,
et nii pea kutil ta drkab, jookseb ta niil nagu _Jjaksab ja
Lépetab kindlasti esimesena.

Niisiis _dtkas kilpkonn jérjekindlat kéndimist, alla
andmata, ning LlOpuks Lé&bis suurema osa teekonnas. Jénes
aga magas samal qjal suUgavat und!

ML



66dus juba palju aega ja mingil hetkel drkas jénes
Ules. "“Aeg viikeseks _jooksuks ja auhind kétte
saada” métles ta Uleolevalt ja asus teele.
Jédnes oli1 vidga Ullatunud, kui ta el ndinud kilpkonna
kusagil. Hetkeks arvas ta, et kilpkonn Loobus voistlusest,
kuna ta oli selle kindlasti kaotanud.

Ja nii, kilpkonn véitis _dnest viéistlusel, muidugi
mitte sellepdrast, et ta _jooksis _jénesest kiiremint,
vaild sellepdrast, et ta _jdi oma eesmirgile kindlaks ega
nédidanud Ules Ulbust nagu jénes..

Aga kas sa tead tédpselt, millal jédnes hulluks Ldks? Kut
ta finisisse joudes ndgi kilpkonna , kes voiduka néoilmega
%;f lehte ndris.
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