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Mε τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ’ ανάγκη 
τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν 
υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.

Το παρόν διατίθεται κάτω από την άδεια 
Αναφορά Δημιουργού 4.0 Διεθνές (CC BY 4.0) βάση της οποίας 
επιτρέπεται η επαναχρησιμοποίηση των περιεχομένων δεδομένου 
ότι γίνεται κατάλληλη αναφορά στον δημιουργό ενώ υποδεικνύονται 
ξεκάθαρα τυχόν αλλαγές. 

Σχετικά με το έργο AR4Youth
Το έργο Training Young People on Augmented Reality Authoring Showcasing 
Intangible Cultural Assets as Use Cases (AR4Youth) χρηματοδοτείται από το 
Πρόγραμμα Erasmus+ της Ευρωπαϊκής Ένωσης και συντονίζεται από τον 
Κυπριακό Οργανισμό Research & Innovation Center for Social and Educational 
Sciences (RISC) σε συνεργασία με οργανισμούς από την Ολλανδία (ATERMON), 
Κύπρο (Μουσείο Παραμυθιού), Λιθουανία (Active Youth), Ελλάδα (AKNOW) και 
Εσθονία (Eesti People to People).

Το AR4Youth επικεντρώνεται στην εκπαίδευση των νέων στη σύλληψη, το 
σχεδιασμό και υλοποίηση ενός έργου Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) 
με σκοπό την ψηφιοποίηση και επαύξηση βιβλίων, οδηγών ή εγχειριδίων. 
Αναγνωρίζοντας, επιπλέον, την αναγκαιότητα διατήρησης της πολιτιστικής 
μας κληρονομιάς που αποτελεί τη βάση των αξιών, των πεποιθήσεων και των 
φιλοδοξιών μας, και ανταποκρινόμενο στον Στόχο Βιώσιμης Ανάπτυξης (SDG) 
11.4 για «ενίσχυση των προσπαθειών για προστασία της παγκόσμιας πολιτιστικής 
και φυσικής κληρονομιάς», το έργο θα χρησιμοποιήσει ως υλικά εκπαίδευσης 
Ελληνικά, Λιθουανικά και Εσθονικά παραμύθια, μύθους και θρύλους που θα 
μετατραπούν σε ψηφιακά κείμενα AR και θα διατηρηθούν στην Πολιτιστική 
Ψηφιακή Βιβλιοθήκη του έργου.

Για την κάλυψη του προαναφερθέντος σκοπού, το έργο έθεσε τους ακόλουθους 
στόχους:
- Να ενισχύσει τις προηγμένες ψηφιακές δεξιότητες (δηλαδή, τη χρήση 
τεχνολογιών AR) των νέων με ιδιαίτερη έμφαση στους NEET (νέους που δεν 
βρίσκονται σε εκπαίδευση, απασχόληση ή κατάρτιση).
- Να εξοπλίσει τους νέους με ανταγωνιστικά προσόντα είτε για την είσοδο στην 
αγορά εργασίας ή για τη σύλληψη του δικού τους επιχειρηματικού μέλλοντος·
- Να ευαισθητοποιήσει τους νέους σχετικά με την πολιτιστική κληρονομιά στις 
χώρες της κοινοπραξίας·
- Να ευαισθητοποιήσει τους νέους στη σημασία της διατήρησης της πολιτιστικής 
κληρονομιάς και πιο συγκεκριμένα στη ψηφιοποίηση των παραδοσιακών 
παραμυθιών, μύθων και θρύλων·
- Να ενισχύσει την ποιότητα και καινοτομία της εργασίας για/με νέους μέσω της 
δημιουργίας προηγμένης ψηφιακής εκπαίδευσης.

Περισσότερες πληροφορίες για το έργο και τις δραστηριότητές του είναι 
διαθέσιμες στην ιστοσελίδα του έργου https://www.ar4youth.eu/, και στη σελίδα 
του στο Facebook (@AR4Youth).

2 3

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.el
https://www.risc.cy/
https://www.atermon.nl/
https://www.fairytalemuseum.org.cy/
https://activeyouth.lt/
http://www.asserted.eu/
http://www.ptpest.ee/
https://www.ar4youth.eu/


Μια φορά και έναν καιρό ήταν ένας 
φαντασμένος κόρακας που νόμιζε ότι 
ειναι ξύπνιος και όμορφος. Μια μέρα, 
ο κόρακας της ιστορίας μας βρήκε ένα 

κομμάτι τυρί, το άρπαξε και κάθισε στο 
κλαδί μιας ελιάς να το φάει με την ησυχία 
του.

Εκείνη τη στιγμή έτυχε να περνάει κάτω 
από το δέντρο μια πονηρή και πεινασμένη 
αλεπού.

Μόλις η αλεπού είδε το τυρί στο στόμα του 
κόρακα άρχισαν να της τρέχουν τα σάλια. 
Και αφού δεν μπορούσε να σκαρφαλώσει στο 
δέντρο για να κλέψει το τυρί από το στόμα  
του κόρακα, άρχισε να σκέφτεται με ποια 
πονηριά θα ξεγελάσει τον κόρακα για να 
του πάρει το τυρί.

Αφού σκέφτηκε καλά-καλά, η αλεπού λέει 
στον κόρακα:

- Ω, κόρακα τι όμορφο πουλί που είσαι! 
Το φτέρωμά σου είναι κατάμαυρο και 
λάμπει, τα πόδια σου είναι λεπτά και 
όμορφα και τα νύχια σου μοιάζουν με 
μαργαριτάρια. Τα μάτια σου είναι τα πιο 
όμορφα και τα πιο έξυπνα και το ράμφος 
σου θα το ζήλευαν όλα τα πουλιά!
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Ο κόρακας, που ήταν κουτός, μόλις τα άκουσε αυτά άρχισε 
να καμαρώνει πάνω στο κλαδί όλος περηφάνια και χαρά.

Η αλεπού συνέχισε να λέει:

- Με τόση ομορφιά και εξυπνάδα που έχεις θα έπρεπε να 
είσαι ο βασιλιάς όλων των πουλιών. Αχ, πόσο θα ήθελα 
να ακούσω την φωνή σου! Είμαι σίγουρη ότι θα είναι πιο 
γλυκιά και από του αηδονιού!

Ο κόρακας με όλα αυτά που άκουγε πήρε μεγάλη χαρά και μια 
και δυο ανοίγει το ράμφος του να τραγουδήσει:

- Κρα, κρα, κρα…

Μόλις όμως άνοιξε το ράμφος του, το τυρί έπεσε κάτω και η 
πονηρή αλεπού άνοιξε το στόμα της και το έκανε μια χαψιά!

Γύρισε τότε και είπε στον κόρακα:

- Κουτέ κόρακα σταμάτα πια με την αγριοφωνάρα σου. Αν 
είχες μυαλό τώρα θα ήσουν εσύ χορτάτος και εγώ νηστική, 
αλλά εγώ σε κορόιδεψα και σου έφαγα το τυρί. Γειά σου 
τώρα και άλλη φορά να προσέχεις περισσότερο αυτούς που σε 
κολακεύουν γιατί μπορεί να σε ξανακοροϊδέψουν!

Κρα
κρα

κρα
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